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PROTOTIPO DE SISTEMA COMPUTACIONAL

BASADO EN INTERNET DE LAS COSAS (IOT) PARA
AUTOMATIZACION DEL ACCESO Y CONTROL DE
CUPO Y PICO Y PLACA EN UN PARQUEADERO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En 2016 el RUNT reportd un parque
automotor de 12'623.300 vehiculos (1). El
primer trimestre de 2017 se registro 56.168
vehiculos (2) y en Manizales, el crecimiento
del parque automotor fue del 8%, muy por
encima del crecimiento demografico que
apenas fue del 0,4%(3).

La importancia de mejores vias y sistemas
de estacionamiento en las zonas urbanas
ha sido recientemente reconocida como uno
de las mas importantes alternativas para
mejorar la infraestructura urbana (4).
Encontrar  facilmente
desocupado en cualquier parqueadero es
todo un problema para muchos conductores
(9), lo que implica mayor gasto de tiempo y
combustible.

En Manizales, se presentan inconvenientes y
quejas por falta de
especialmente en las Universidades, donde
la infraestructura no suple la demanda de
vehiculos, y la congestion en zonas aledafas
estan generando problemas adicionales de
movilidad (6).
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PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢c,De qué manera la implementacion de un
prototipo de sistema computacional de
automatizacion y control basado en loT podria
fomentar la automatizacion en el acceso,
seguridad y control del cupo y del pico y placa en
el parqueadero de la Universidad de Caldas?

OBJETIVO GENERAL

Promover la mejoria en el acceso y control de
Cupo y pico y placa en un parqueadero por
medio de un prototipo de sistema computacional
basado en loT

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.Desarrollar un sistema electronico (hardware)
basado en microcontrolador e identificacion por
radiofrecuencia (RF-ID) para automatizacion de
acceso a un parqueadero.

2.Implementar un aplicativo computacional
(software) para control de cupo y pico y placa en
un parqueadero.

3.Acoplar el hardware y software en un prototipo
de sistema computacional para automatizacion
de acceso y control de cupo y pico y placa en un
parqueadero.

RESULTADOS

1.Generacion  de conocimiento:
prototipos de 1 sistema electronico (hardware)
(7), 1 aplicativo computacional (software) (8) y 1
prototipo de sistema computacional (hardware
+ software) para para automatizacion de
acceso y control de cupos en un parqueadero
basado en loT

2.Fortalecimiento de la comunidad cientifica
colombiana: formacion de 18 investigadores
estudiantes de pregrado
3.Apropiacion  social

presentacion de
comunidad cientifica con 1 poster con el
proceso Y los resultados obtenidos.
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del conocimiento:

los resultados ante Ila
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Figura 1. Sistema electrénico
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Figura 2. Arquitectura planteada
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ParkingCtrl
+ slotlIsEnabled: boolean
+ slot2IsEnabled: boolean [----------- Usd---------- -2 Socket. IO
+ slot3IsEnabled: boolean
+ doorllsOpen: boolean
+ door2IsOpen: boolean
+ TightsOn: boolean
+ viAssigned: boolean fpeeemoseees L > velocity. js
+ v2Assigned: boolean
+ v3Assigned: boolean
+ guantity: int
+ code: string
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+ authorizedCodes: string[]

+ validateCode(): void

+ turalightsOn(): void

+ openDoorAnimation() : void

+ openExitAnimation() : void

+ openDoor(): void

+ openExit(): void

Figura 3. Diagrama de clases para el aplicativo

Figura 4. Prototipo e interfaz
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