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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
En 2016 el RUNT reportó un parque 
automotor de 12’623.300 vehículos (1). El 
primer trimestre de 2017 se registró 56.168 
vehículos (2) y en Manizales, el crecimiento 
del parque automotor fue del 8%, muy por 
encima del crecimiento demográfico que 
apenas fue del 0,4%(3). 
La importancia de mejores vías y sistemas 
de estacionamiento en las zonas urbanas 
ha sido recientemente reconocida como uno 
de las más importantes alternativas para 
mejorar la infraestructura urbana (4). 
Encontrar fácilmente estacionamiento 
desocupado en cualquier parqueadero es 
todo un problema para muchos conductores 
(5), lo que implica mayor gasto de tiempo y 
combustible. 
En Manizales, se presentan inconvenientes y 
quejas por falta de estacionamientos, 
especialmente en las Universidades, donde 
la infraestructura no suple la demanda de 
vehículos, y la congestión en zonas aledañas 
están generando problemas adicionales de 
movilidad (6).

PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN
¿De qué manera la implementación de un 
prototipo de sistema computacional de 
automatización y control basado en IoT podría 
fomentar la automatización en el acceso, 
seguridad y control del cupo y del pico y placa en 
el parqueadero de la Universidad de Caldas?

OBJETIVO GENERAL
Promover la mejoría en el acceso y control de 
cupo y pico y placa en un parqueadero por 
medio de un prototipo de sistema computacional 
basado en IoT

OBJETIVOS ESPECÍFICOS
1.Desarrollar un sistema electrónico (hardware) 
basado en microcontrolador e identificación por 
radiofrecuencia (RF-ID) para automatización de 
acceso a un parqueadero.
2.Implementar un aplicativo computacional 
(software) para control de cupo y pico y placa en 
un parqueadero.
3.Acoplar el hardware y software en un prototipo 
de sistema computacional para automatización 
de acceso y control de cupo y pico y placa en un 
parqueadero.

RESULTADOS
1.Generación de nuevo conocimiento: 
prototipos de 1 sistema electrónico (hardware) 
(7), 1 aplicativo computacional (software) (8) y 1 
prototipo de sistema computacional (hardware 
+ software) para para automatización de 
acceso y control de cupos en un parqueadero 
basado en IoT
2.Fortalecimiento de la comunidad científica 
colombiana: formación de 18 investigadores 
estudiantes de pregrado
3.Apropiación social del conocimiento: 
presentación de los resultados ante la 
comunidad científica con 1 poster con el 
proceso y los resultados obtenidos.
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